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Steeldart – Turnierverwaltung v2010
Beschreibung: 
Steeldart-Turnierverwaltung v2010 ist ein in MS-Excel gefertigtes Tool, um ein Steeldart-Turnier weitestgehend automatisch zu verwalten. Es beinhaltet die Turnierverwaltung, die Scoreboards für die einzelnen Spiele und die Auswertung sowie evtl. Auslosungen. 
Der Modus ist hierbei im Vorfeld schon vorgegeben. Es wird davon ausgegangen, zuerst eine Vorrunde in Gruppenspielen zu absolvieren. Die Sieger der einzelnen Gruppen können dann in einem 16er oder 32er Feld gegeneinander antreten.
Das Tool ist derzeit begrenzt auf 32 Spieler. Eine Erweiterung ist aber geplant. Die Verwaltung der freien Boards ist vorgesehen, aber noch nicht implementiert.

Vorraussetzungen:
Das Tool kann derzeit nur unter MS-Excel 2007 oder 2010 und höher gespielt werden. Eine Anpassung an ältere Versionen ist nicht vorgesehen, aber eine Umsetzung für OpenOffice ist in Arbeit.
Zur optimalen Nutzung wird empfohlen, für jede Dart-Scheibe einen PC bereitzustellen plus einen für die Turnierleitung.
Folgende Einstellungen müssen vor dem Start sichergestellt sein:
· Excel muss einmal gestartet werden. Dann geht man in das Menü Datei – Optionen und wählt den Eintrag Menüband anpassen. Dort setzt man in der rechten Spalte einen Haken bei Entwicklertools und schliesst das Fenster wieder.
· Wähle nun den Eintrag Entwicklertools im Menü aus und klicke auf das Symbol Makrosicherh.
· Folgende Einstellungen müssen hier in den Abschnitten vorgenommen werden:
· Vertrauenswürdige Speicherorte
Hier über die Schaltfläche Neuen Speicherort hinzufügen… den Ort auswählen, an dem du die Excel-Datei abgelegt hast.
· Activex-Einstellungen
Die Option Alle Steuerelemente ohne Einschränkungen und ohne Eingabeaufforderung aktivieren
· Einstellungen für Makros
Alle Makros aktivieren auswählen und unten Zugriff auf das VBA-Projektobjektmodell vertrauen auswählen
· Nun das Fenster mit OK schließen und Excel beenden.
· Jetzt kann die Datei Steeldart-Turnierverwaltung gestartet werden.

Aufbau:
Die Turnierverwaltung ist sehr einfach aufgebaut. Beim ersten Start wird die Datei ohne überflüssige Menüs geladen und der Startbildschirm für die Spielererfassung dargestellt. 
Es befinden sich auf jeder Ansicht blaue Schaltflächen mit einem weißen Fragezeichen, über die man einen kleinen Hilfetext zur Bearbeitung der gerade aktiven Seite erhält.
Beschreibbare Felder in der Datei sind in der Regel mit weißem Hintergrund hinterlegt, gesperrte Felder mit einem grauen.
Es sollte immer nur die Seite bearbeitet werden, die gerade angezeigt wird. Die anderen vorhandenen Tabellenblätter dienen lediglich der Berechnung und Steuerung.

Ablauf:
Die Turnierleitung startet das Programm und trägt die Teilnehmer in die entsprechenden Felder ein (mind. 3 erforderlich). Im Gruppenfeld muß die Anzahl der Gruppen eingetragen werden (empfohlen sind nicht mehr als 10 Spieler je Gruppe).
Ist alles fertig, kann auf Spieler speichern geklickt werden. Es wird die Aufteilung der Gruppen angezeigt. Möchte man dort noch was ändern, muss auf Abbrechen geklickt werden, ansonsten klickt man auf OK.
Das Programm braucht nun einen kleinen Moment und erstellt für jede Gruppe in dem Ordner, in dem sich die Verwaltungsdatei befindet, eine eigene Excel-Datei mit dem Gruppennamen. Diese Dateien sollten nun z.B. per USB-Stick auf die PC’s an den entsprechenden Scheiben transportiert, aufgespielt und gestartet werden.





Die Spiele:
Ist die Datei gestartet, können von hier alle Gruppenspiele bearbeitet und verwaltet werden. Die einzelnen Paarungen sind nach einem Algorithmus schon vorgegeben, es muss nur das jeweils aktuelle Spiel markiert werden. Das geschieht durch einen Doppelklick in der Spalte mit dem Grünen Haken. 
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WICHTIG! Es können nur Spiele gespielt werden, wenn das Feld in der entsprechenden Zeile Grün zeigt. 
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Sind alle Runden und Spiele der 1. Paarung durch, kann auf die Schaltfläche Fertig? geklickt werden, um das Ergebnis abzuspeichern. Es wird nochmal das Gesamtergebnis angezeigt und nach einem Klick auf OK kann die nächste Paarung markiert werden.
Möchte man zwischendurch einen Überblick über den momentanen Stand haben, kann man in der Datei auf den Tabellenreiter mit dem Gruppennamen klicken und erhält eine Übersicht über alle Spiele, Punkte und die Platzierung.
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Sind alle Gruppen-Paarungen durchgespielt und die Ergebnisse eingetragen, wird die Datei automatisch gespeichert und es kommt ein Hinweis, sich an die Turnierleitung zu wenden.
Jetzt werden von allen Gruppen die Dateien wieder z.B. per USB-Stick auf den PC der Turnierleitung in das Ursprungsverzeichnis übertragen.
Die Turnierleitung klickt nun auf die Schaltfläche Daten importieren und es öffnet sich das Tabellenblatt Ergebnis. 
Hier gibt es nun für jede Gruppe eine Schaltfläche, die alle nacheinander betätigt werden müssen. Es werden dann die Ergebnisdateien ausgelesen und die Spieler mit ihren Punkten aufgelistet.
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Nun kann man entscheiden, welche Spieler aus der Gruppenphase in die Hauptrunde einziehen sollen. Ausgewählt werden die Spieler durch eingabe eines x in der Spalte Finale?. Die ausgewählten Spieler werden rechts in einer Liste der Übersichtlichkeit halber noch einmal aufgeführt.
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Je nach Anzahl der Spieler wird nun noch ausgewählt, welchen Hauptrunden-Plan man spielen möchte (16er oder 32er Feld) und kann über die Schaltfläche Finralrunde starten das Hauptfeld starten.
Es öffnet sich nun der ausgewählte Turnierplan, auf dem schon alle Spieler und die entsprechende Anzahl an Freilosen eingetragen sind.
Die Ergebnisse im Endrunden-Plan müssen nun von Hand eingepflegt und fortgeführt werden. Die Reihenfolge kann beliebig gewählt werden.
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